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Maskovani v Adobe Photoshopu: Maskovani —
wvrs 14 14 ’ v 7 14
Neprime maskovani, cast druha (4.)
21. zafi 2010, 00.00 | V predchozi ¢asti o nepfimém maskovani
jsme si vysvétlili, jak pracuje kryti vyplné a podstatnou ¢ast jsme
vénovali zakladim rezima prolnuti. Dnes si vysvétlime
pokrocilejsi praci s rezimem prolnuti a ukazeme si dalSi vztahy

vrstev — vyseknuti a ofezovou masku.

Podminéné prolnuti
Velice efektné (a vlastné i efektivné) se timto zptsobem daji vytvaret ¢i vkladat napfiklad
atmosférické jevy (mlha, kouf, mraky, ...). Podminéné prolnuti totiz umoZzfiuje omezit, resp.
vynechat stiny ¢i svétla z prolinané vrstvy, nebo naopak ponechat (i omezit) prosvitani
svétel/stint ze spodni vrstvy k vrstvé prolinané. Zni to slozité, ale neni to tak hrozné.
UkazZme si to na pfikladu s pfidanim mrakd do snimku.
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T
V zédkladé mame snimek s bezmraénym nebem.
Nyni pfidame novou vrstvu s nafocenou oblohou. Vrstvé nebudeme pfidavat zadny z rezimt
prolnuti, ale budeme mraky prolinat podminéné.
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Pridame vrstvu s mraky.
Nyni si otevieme dialogové okno volby prolnuti (prava mys$ na nazev vrstvy a v kontextovém
menu "Volby prolnuti").
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Volby prolnuti.
V dialogovém okné nas budou zajimat volby ze sekce Prolnout kdyz.
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Podminéné prolnuti (aneb Prolnout kdyz).
Prolnout kdyZ je ve vychozim stavu nastaven na stupné $edi, ale znamena to, Ze se vSechny
kanaly daného barevného rezimu budou prolinat stejné. Pokud chceme kazdy kanal prolinat
rozdilné od celkového prolinani, mGizeme si na tento kanal pfepnout a prolinani nastavit
separatné. Jezdci v horni ¢asti uréuji omezeni svétel a stini ze stavajici vrstvy a jezdci ze
spodni fady pak urcuji prosvitani stint ¢i svétel z podkladové vrstvy. Navic pfi podrzeni
klavesy ALT je mozné jezdce "roztrhnout" a tak prolnuti udélat plynulej$i. Na nasem prikladé
si postupné ukazeme vSechny moznosti. Prvnim krokem je tedy prolnout sou¢asné mraky do
puvodni oblohy. Nejdfive omezime tmavé tény vrstvy oblohy
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Tazenim horniho jezdce stin(i jsme omezili tmavé tony v obloze.
Aby prechod tmavych ton( byl plynule;jsi, pfidrzime ATL a pravou ¢ast jezdce posuneme az
doprava na hodnotu 255. Naopak nechame ze spodni vrstvy prosvitat svétla v intervalu 52
az 117. Nyni méame mraky vpasované hezky do stavajici oblohy.

Prolnout kdy3: Stup

Tato vestva: 167 255 255

Podkladowi wrskva: 1] g2 _ 117
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Mraky jsou nyni soucasti piivodni oblohy a barevné ladi.
Nyni musime zajistit, aby mraky nepfekryvaly budovu a lampu. VétSinou toho dosahneme
klasickym maskovanim, ale zkusme si jesté chvilku hrat a trochu vyzefime tuto techniku do
extrému. Diky dal$imu nastavovani podminek prolnuti pro jednotlivé kanaly totiz muzeme
celkem Uspésné omezit prolinani jen na oblast nebe:
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Vysledek po omezeni jednotlivych kanali.
V pfipadé, kdybychom potfebovali z velikych dat udélat tfeba malou fotografii na internet, tak
diky tomuto postupu neni nutné slozité maskovat pomoci selekci a masek. Drobné
nepfesnosti na hranach objektt se po zmenseni eliminuji a spodni hranu staéi umazat
mékkou gumou. Podnétnym ¢lankem, kde je uzito techniky podminéného prolnuti na
praktické ukazce, je tutorial Mlha od Pavla Tanace.
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Vysledek.
Na tomto misté je nutné podotknout, Ze nastaveni prolnuti, zvlasté kdyz je takto
komplikované, nelze jednoduse ulozit, jako napfiklad nastaveni kfivek. Nicméné Ize jej
ukladat v ramci stylt, nebo alespori kopirovat pomoci pfikazi Kopirovat styl vrstvy / Vloz styl
vrstvy v kontextové nabidce vrstvy. Stejné tak k odebrani musime bud vratit vSechny jezdce
do puvodni polohy, nebo styl vrstvé odebrat. Bohuzel sada téchto pfikazi samoziejmé
ovlada i ostatni efekty.

Vyseknuti

Jednim ze zpusobl nepfimého maskovani je tzv. vyseknuti, které je tak trochu stranou
hlavniho proudu vlastnosti vrstev a velmi malo uzivatell jej pouziva. Jak funguje? Pokud
vrstvé piifadime vlastnost vyseknuti, zprihledni v misté malby této vrstvy vrstvu (p¥ip. vrstvy)
pod sebou a to podle hodnoty kryti vypIné (viz Kryti vypIné v minulém dile).

Ukazme si to na pfikladé s rybou. Jako podkladovou vrstvu (ne pozadi, ale standardni
vrstvu) mame fotografii rybek v mofi, jako druhou pak symbol ryby.

Vychozi stav.l
Horni vrstvé (symbolu ryby) pfifadime vlastnost vyseknuti. K té se dostaneme ve volbach
prolnuti (opét prava mys$ na vrstvé a v kontextovém menu Volby prolnuti...).
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Volby prolnuti pfifadimé vrstvé se symbolem rybky.
Zde najdeme ffi typy vyseknuti — Zadné (tedy vychozi stav), Mélké a Hluboké. Rozdil v téchto
dvou mozZnostech si ukdzeme zahy.
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Prirazeni vlastnosti vyseknuti a typu vyseknuti.
Nyni se spokojime s tim, Ze vybereme Hluboké a potvrdime tlagitkem OK. Zadnou zménu ve
vzhledu zatim nezaznamename, ale ve chvili, kdy pohneme s jezdcem kryti vyplné, za¢ne se
nam logicky "vytracet" symbol ryby. Ale zaroveri se vysekavaiji (tedy zprahledriuji) vrstvy pod
symbolem ryby, v naSem pfipadé jen jedna s obrazkem more.
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Vyseknuti spodnich vrstev.
Abychom si ukazali rozdil mezi Mélkym a Hlubokym vyseknutim, trochu si nas pfiklad
rozsitime, pfidame dal$i vrstvu (duplikujeme mofe a pro ndzornost ji invertujeme). Tuto
vrstvu umistime dospod. Hluboké vyseknuti nam ovliviiuje vSechny standardni vrstvy vE. té
nejspodnéjsi (vrstva typu Pozadi ovlivnéna neni nikdy). My si prepneme typ vyseknuti na
Mélké. Po potvrzeni se opét nic nestane. Je to tim, Ze Mé&lké vyseknuti vysekne vSechny
vrstvy v ramci skupiny vrstev. Tedy kdyZ seskupime mofe se symbolem ryby, zména se
projevi.
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Meélké vyseknuti ovlivni pouze vrstvy v rdmci skupiny vrstev.
Vyhodou vysekavani je rychlé maskovani napfi¢ stromem vrstev podle malby v jedné vrstvé.
Pochopitelné v té Ize miti ¢astec¢né prahledné objekty a vrstvé (pokud ji nebudeme
pfifazovat nulové kryti vypIné) mGzeme pfifaditi rezim prolnuti. Bohuzel indikace vyseknuti
neni pfimo na paleté Vrstvy a tak je vhodné u slozitéjsich struktur si tuto fidici vrstvu néjak
oznacit (napfiklad barvou ve vlastnostech vrstvy).
Orezova maska
Posledni technikou nepfimého maskovani, kterou si pfedstavime, je ofezova maska a je to v
podstaté opak Vyseknuti. Ridici vrstva je vespod a ohraniéuje svoji malbou oblast, do které
se promitne obraz vrstvy nad ni (ofezové masky).
Zlstafime u nasich rybek. Symbol ryby tentokrat umistime dospod a nad ni umistime mofe s
rybi¢kami. Z mofe vytvofime ofezovou masku bud zkratkou CTRL+ALT+G, nebo klepnutim
levou mysi za pfidrzeni klavesy ALT mezi dvé vrstvy (stejnym zpusobem ofezovou masku
také rusime).
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Orezovéa maska v akci.
Na fidici vrstvu mGzZe byt timto zptusobem "navéseno" vice vrstev. Timto zpusobem mazeme
velmi jednoduse eliminovat naptiklad ptsobeni barevnych korekci vrstev Uprav jen na
urcitou oblast, aniz bychom kazdé takové vrstvé uprav pfidavali konkrétni masku.
Zjednodusuje se nam tak dokumenti co do datové velikosti.

Yrstwy
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"Navésit" muZzeme vice vrstev.
Struktura vrstev je naopak o poznani komplikovanéjsi, ale ve chvili, kdy se v ni pIné
orientujete, ocenite volnost, kterou vam toto pojeti dava.
Zaver
Timto dilem ze sady ¢lankd o maskovani kon¢ime ukazky technik nepfimého maskovani. |
prestoze ukazané techniky jsme pfedstavili ve zkratce, véfim, Ze byl poodhalen jejich
potencial vyuziti. Jak uz zaznélo v Uvodu tohoto serialu, maskovani je pfedevs§im o vhodné
zvolenych a na sebe navazujicich postupech. Nékteré z nich budeme vyuzivat v dal$ich
¢lancich, kdy se podivame na maskovani pomoci klasickych masek, tedy onoho
Sedoskalového obrazce "pfilepeného" k vrstvé.

@ @ 9]e 9

Obsah serialu (vice o serialu):

Maskovani v Adobe Photoshopu: Teorie a ptiprava (1.)

Maskovani v Adobe Photoshopu: Tvary (2.)

Maskovani v Adobe Photoshopu: Maskovani — Ne .
Maskovani v Adobe Photoshopu: Maskovani — Nepfimé maskovani, ¢ast druha
4.)

Maskovani v Adobe Photoshopu: Maskovani — Masky a kanaly (5.

Maskovani v Adobe Photoshopu: Maskovani — Selekce (6.)

Maskovani v Adobe Photoshopu: Maskovani— Laborovani (7.)

Tématické zarazeni:

» Rubriky » VSE

» Rubriky » Go verze

» Rubriky » Webdesign

» Rubriky » Polygrafie

» Rubriky » Digitalni fotografie
» Rubriky » Design

» Rubriky » Photoshop

» Rubriky » Software
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