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Software

Maskovani v Adobe Photoshopu: Maskovani —
Masky a kanaly (5.)

27. zafi 2010, 00.00 | V ramci tématickych élanka vénujicich se
maskovani se koneé¢né dotkneme klasickych masek, které maji
pro fadu méné zkuSenych uzivateli prichut jakési exotiky.
Bohuzel je asi zklamu, nebot’ maska je jen a pouze o pripravé
selekce. Pravdou ovSem je, Ze onu selekci miZzeme pfipravovat i
nékolik dlouhych desitek minut (ne-li hodin) a docela "exotickymi"
postupy.

K pfipravé selekci budeme uzivat mnoho rozliénych postupl a vyuzijeme moznosti technik,
které jsme si predstavili doposud. Ale abychom se v tom v§em vyznali, nejdfive si ve zkratce
ukazme jednotlivé "soucastky".

Maska

S jednim typem masky jsme se jiz setkali a jednalo se o masku vektorovou. V dal$im textu se
ale budeme zabyvat maskou tvofenou Sedoskalovym bitmapovym obrazem. Sam
Photoshop ji nazyva pouze "maska", a proto v dal$im textu toto nazvoslovi budu respektovat.
Znalost chovani a suverénni obsluha masek je prvofadou podminkou pro jejich zvladnuti.
Maska je Sedoskalova obrazova mapa vztazena k vrstvé ¢i skupiné vrstev, ktera uréuje, co
bude pro danou vrstvu skryté (€erna barva) a co ne (bila barva). Co stoji mezi (Seda $kala) je
vice ¢i méné pruhledné.
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Virrstva s maskou
Pro snadnéj$i manipulaci je maska svazana s obrazem vrstvy, tedy kdyz obraz nebo masku
posunete, posune se i protéjSek. Nékdy je toto chovani ale nevhodné a pak Ize tedy masku
"odvazat" a to kliknutim v paleté Vrstvy na ikonu fetézu mezi obrazem a maskou. Nasledné
je mozno pohybovat obrazem i maskou na sobé& nezavisle.
Mal4, ale uzite¢na drobnost — v pfipadé, Ze potfebujete masku na ¢as potlacit, staci na ni
kliknout levou mysi s pfidrzenou klavesou SHIFT. Masku tim vypnete.
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Vypnuté maska
Dulezité je si uvédomit, Ze maska je obrazem. Tedy lze fici, Ze v§echny mozné operace,
které Ize provadét s obrazem vrstvy, Ize provadét s obrazem masky. MGZzeme do ni kreslit
Stétci, gradienty, pouzivat barevné korekce pro $edoskalové obrazy (hojné uzivané
urovné/kfivky), ale i napfiklad filtry (tfeba rozostfeni). Masky ale nelze naptiklad na sebe v
ramci jedné vrstvy vrstvit, nebo jim pfifazovat vrstvy Uprav, tedy Upravy na maskach jsou
destruktivni (coz my megalomani ob&as nedocenime). Indikaci, kam vlastné kreslime, je bily
obdélnik ohrani¢ujici nahled vrstvy/masky. Cil naSeho plisobeni si vybirame levou mysi.

pstros

pstros

Kam budeme kreslit, uréuje bily ramecéek ohranicujici nahled.
A — kreslime do masky; B — kreslime do obrazu
V této chvili je nutné podotknout, Ze v zapalu préaci na tuto indikaci ¢asto zapomenete a
budete kreslit do obrazu misto do masky a naopak. Casto i nevédomky. Kdyz to zjistite, byva
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vétsSinou pozdé a musite se vracet o nékolik kroku zpét. Proto drobna kontrola nez pred
vasim zasahem nikdy neuskodi.

Masky v paleté Kanaly

Obraz masky se navic objevuje i v paleté Kanaly jako samostatny kanal. Jeho zobrazeni v
paleté je ale zavislé na vybrané vrstvé s maskou v paleté Vrstvy.
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Obraz masky v paleté Kanaly
K ¢emu to je ale dobré? V8imnéte si, Ze kanal masky neni zobrazen (neni vidét ikona
oci¢ka). Ve chvili, kdy jej nechate zobrazit, objevi se poloprihledna ¢ervena barva v obraze.
Zobrazi se maska v obraze, pfi¢emz plna barva znaci pIné kryti obrazu (€ernou barvu).
Tohoto chovani lze vyuzit pfi ruénim kresleni nebo kontrole, zda nam maska dobfe "sedi".
Barvu a kryti zobrazené masky Ize (globalné) volit poklepanim na nahled masky nebo
kanalu masky.
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Volby barvy a kryti zobrazené masky
Celkem pfijemnym vysledkem tohoto chovani je pak moznost "vypnout' masku a "zapnout"
kanal masky — tedy vidét pvodni obraz a oblast, kde bude maskovan. P¥i kresleni (do
kanalu masky) pak vizualné mizete kontrolovat oblasti, které prekryvate (maskujete), ale
jesté 1épe, které chcete odkryt (z masky vyjmout). Lépe to snad znazorni nasledujici obrazek.
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Jednotlivé stavy zapnuté &i vypnuté masky a kanalu masky
Rychla maska

Nelze se vyhnout takzvané rychlé masce, byt pro nasi praci nebude az tak dulezitou. Pokud
jste si osvojili chovani zobrazovani kanalu masky, nebude vam prace s rychlou maskou ¢init
zadné problémy . ReZim upravy rychlé masky vyvolame posledniikonou v paleté Nastroju.
WA
"
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Rychla maska
Nyni miZeme tvofit rychlou masku — je to opét Sedoskalovy obraz (ano, mizeme do néj
kreslit rtiznymi nastroji, pouzivat tonalni Upravy, filtry apod.), tentokrat ale neni svazan s
zadnou konkrétni vrstvou. Znazornéni rychlé masky se opét projevuje jako kanal. Zobrazeni
v obraze je pak docilovano stejnou metodou jako u vySe popsaného zobrazeni kanalu
masky — tedy pfekrytim obrazu zvolenou barvou. Tato barva (a kryti) muze byt ale odli$na od
vybrané barvy zobrazeni masky.
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Rychla maska na rozdil od klasické masky je jen do€asnou a pokud ukondéite jeji editaci,
pfevede se automaticky na selekci. Opétovnym prepnutim reZimu se tato selekce (ale i
jakakoliv jind) pfevede na rychlou masku.

Osobné se snazim rychlym maskam vyhnout, nebot jestlize jiz udélam néjakou selekci, rad
si ji uchovam "pro stry¢ka pfihodu" at uz v podobé alfakanalu nebo masky pfifazené
konkrétni vrstvé.

Nastroje pro selekci obrazu

Nyni vime, Ze maska je pouhym obrazkem v $edé skale. To, co je ¢erné, je maskovano, to,
co je bilé, je pIné viditelné a nam nezbyva nic jiného spravné tyto oblasti ur¢it. Mimo kresleni
Stétcem je dalsim zpUsobem vybarveni selekce. K tomu, abychom vybrali néjakou ¢ast
obrazu, nam Photoshop nabizi celkem pestrou paletu moZnosti. Dnes se podivejme na ty
zakladni.

Nastroj Laso

Pominu GpIné elementarni nastroj Vybér, a prikro¢im ke skupiné nastroji Laso.
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Skupina nastroji Laso
Pomoci Lasa mUzeme od ruky selekci nakreslit. Bohuzel malokdo je z nas dostate¢né
presny, takze Laso nam muze slouzit k hrubému vybéru. Mize také dostacovat pfi vy$sich
v podstaté kreslime polygon a Ize tak obkreslit napfiklad néjaky predmét obdobné, jak v
pfipadé tvaru. Pokud jste trpélivi a dosahnete urdité zruénosti, tak timto zplisobem brzy
dokazete rychle vybrat jednodu$si objekty velmi precizné.
Magnetické laso se hodi pfi obtahovani objektt ohrani¢enych konturou, nebot’ nastroj
aktivné vyhledava okolo kurzoru hranici. U obou Ize opét na zacatku selekce zvolit vysledné
prolnuti.
Vhodné je védét, Ze jednotlivé selekce se daji mezi sebou séitat (pfi vytvareni nové pfidrzte
SHIFT) odg¢itat (ALT), nebo tvofit prinik (SHIFT+ALT). U Mnohouhelnikového a
Magnetického lasa Ize pak dokongit vybér stisknutim CTRL a levé mysi, zruSeni posledniho
bodu se provede klavesou BACKSPACE.

Kouzelna htlka

Pokud muzeme vybirat v obraze stejnych (podobnych) barev, hodi se nastroj Kouzelna
hulka. Jakou volnost pfi vybéru podobnych barev kouzelné hllce ponechame, je véci volby
Tolerance. Volbou "Sousedici" pak uréujeme, zda bude dana barva vybirana jen v oblasti
ohrani¢ené jinou barvou nebo v celém obraze. | kdyz na prvni pohled vypada kouzelna
hualka nevinng, staci, kdyz ji pfipravime vhodnou pidu pro praci a jeji pfednosti ocenime
hned. Podivejme se jesté jednou na obrazek hradu, kde chceme vyménit nebe.
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Plvodniobrazek hradu
Vrstvu s hradem zduplikujeme a pomoci Grovni upravime jeji kontrast tak, Ze nebe bude
skoro bilé.
Orovné =] x|

Priadnastaveni: |\.l1.a§tr|’ j = | 0K |
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Maskovani v Adobe Photoshopu: Maskovani

Uprava duplikované vrstvy
Nastrojem Kouzelnd hulka (s niZi toleranci, feknéme na hodnoté okolo 30, a se zapnutou
volbou Sousedici) vybereme nase nebe. Zkontrolujeme, zda nase nastaveni provedlo
pozadovanou selekci (pfip. selekci upravime, nebo pouzijeme jiné nastaveni) a
duplikovanou vrstvu zahodime. Nyni na puvodni vrstvé mGzeme aplikovat masku z této
selekce.
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Zrada — sebrali nam hrad!
Po prvnim $oku z toho, Ze nam nepfitel sebral hrad, je nutné si uvédomit, Ze jsme vybirali

nebe a tedy nebe zustalo zachovano. Tento nedostatek napravime inverzi masky — CTRL+I.

Pokud v$ak nepritele chcete obelstit, staci pfi pfevodu selekce na masku podrzet klavesu
ALT.
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Népravou je inverze masky nebo pridrzeni klavesy ALT pfi jeji tvorbé.
Zavér
Dnes jsme si shrnuli nutnou "omacku" okolo bitmapovych masek a s tim souvisejici oblasti

kanall. Ukazali jsme si, jak vytvaret selekci zakladnimi nastroji, a tak vybirat ¢asti obrazu.
PFisté se podivame na pokrocilejsi funkce, které se nam pro tvorbu selekce nabizeji.
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